
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

     

     



 

     

     



 

 

  

  

   



 
 

 

L’²escargot ²de$ mot$ : 
Matériel : des pions, 1 dé, les cartes reproduites en 3 exemplaires. 

Règle :  

- le joueur tombe sur un mot : il le lit mentalement et doit trouver l’image correspondante. 

Le joueur qui termine le jeu en comptabilisant le plus de cartes a gagné. 

- le joueur tombe sur un mot : il le lit oralement. 

Variante : il doit utiliser le mot dans une phrase. 

Cases spéciales : 

Les dés permettent de rejouer, la prison arrête le joueur pendant 2 tours. 

Le puits : on en sort lorsqu’un autre joueur tombe dedans (ou l’on passe 2 tours). 

 


